Приложение №1
к приказу комитету № ______ от _________ 

ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении молодежных игр в снежки по правилам «Yukigassen»
1. Цель
Игра в снежки по правилам «Yukigassen» (далее - Игра) проводится с целью организации досуга молодежи и пропаганды здорового образа жизни среди населения в городе Мурманске.

2. Организаторы Игры
Общее руководство организацией и проведением осуществляется комитетом по социальной поддержке, взаимодействию с общественными организациями и делам молодежи администрации города Мурманска.

Непосредственное проведение Игры возлагается на муниципальное бюджетное учреждение молодежной политики «Объединение молодежных центров и клубов».
Судейство возлагается на главную судейскую коллегию.

3. Обязанности организаторов Игры

Комитет по социальной поддержке, взаимодействию с общественными организациями и делам молодежи администрации города Мурманска:

· координация и контроль за проведением Игры;

· финансовое обеспечение проведения Игры.

Муниципальное бюджетное учреждение молодежной политики «Объединение молодежных центров и клубов»:

· организация строительства снежной игровой площадки;

· информирование участников об Игре; 

· организационное обеспечение Игры, 

· дежурство во время проведения Игры;

· прием заявок;

· взаимодействие с партнерами Игры; 

· техническое обеспечение проведения Игры;

· формирование и обучение состава судейской коллегии; 

· непосредственное судейство Игры;

· организация спортивных соревнований, конкурсов для болельщиков.

4.Участники Игры
Игра проводится среди молодежи в возрасте 18-30 лет.

К участию в Игре допускается не более 24 команд, первыми подавшие заявки в срок, установленный п. 6 данного положения, в составе 8 человек, в числе которых должно быть не менее 3х лиц одного пола. Каждая команда должна иметь название и флаг. Приветствуется единая форма одежды/отличительный знак команды у всех членов команды.
Состав команды: 1 капитан, 4 нападающих и 3 защитника. 

5. Сроки и место проведения Игры
Игра проводится на открытой площадке – Парк развлечений «Огни Мурманска». Расписание автобуса к месту проведения мероприятия и обратно на сайте http://www.ognimurmanska.ru/ru/contacts/frrbus.html.
Сбор капитанов команд с целью разъяснения правил и жеребьевка состоится 10 февраля 2013 года в 15.00 по адресу ул. Миронова д. 8 (клуб «Поиск»). 

«Стройка» – 15 февраля 2013 г. 

Отборочный этап – 16 февраля 2013 г. Регистрация участников в 09.30, в 10.00 – начало соревнований.

Финал – 17 февраля 2013 г. Регистрация участников в 10.30, в 11.00 – начало соревнований.

6. Условия проведения Игры
К участию допускаются команды, подавшие заявку не позднее 8 февраля 2013 года, согласно прилагаемой форме.

Заявки подаются в отдел по делам молодежи комитета по социальной поддержке, взаимодействию с общественными организациями и делам молодёжи администрации города Мурманска (ул. Володарского 3, тел./факс 42-16-79)  и по электронному адресу stud-priem@mail.ru.
Игра проводится по правилам международной игры в «Yukigassen». Команды, не прошедшие регистрацию, к Игре не допускаются. 
7. Правила Игры
Одна игра состоит из трёх боев, продолжительностью 2 минуты каждый. В случае победы одной команды 2 раза подряд, игра, считается выигранной этой командой.
Во время игры капитан стоит за боковой линией поля (перемещение вдоль боковой линии поля разрешается) и руководит процессом игры своей команды.


Нападающие могут играть только перед линией обороны. В случае заступа за свою линию обороны игрок выбывает из боя. 

Защитники могут перемещаться по всей площадке. Они передают нападающим снежки. Снежки нельзя перекидывать друг другу, можно лишь передавать из рук в руки или перекатывать по полю. Нападающие могут брать снежки с определенного места на поле, куда они были поднесены защитниками. Не более чем 3 игрока одной команды могут одновременно пересекать центральную линию или стоять на чужой половине поля. В случае нарушения данного условия, команде, игроки которой переступили центральную линию поля (находящиеся на поле противника в количестве более 3-х человек) засчитывается поражение в текущем бое.
Задачами команды могут быть захват флага противника или сохранение численного преимущества перед другой командой к концу боя, уменьшение численности игроков команды-противника.

Турнир проводится в 2 этапа: отборочные игры и финал. В отборочном  этапе участвует не более 24 команд, первыми подавшие заявку.  Команды при помощи жеребьевки делятся на группы. Каждая команда проходит отбор внутри своей группы.  В финал выходят по 2 команды из каждой группы, по количеству выигранных боев. В случае равного количества выигранных боев, в финал выходит команда с наибольшим количеством набранных баллов. Полуфинал проводится по «олимпийской системе», т.е. на выбывание команд. В финальных играх три команды играют друг с другом, победителем становится команда, выигравшая наибольшее количество боев. В случае равного количества выигранных боев, побеждает команда с наибольшим количеством набранных баллов.

Система выставления баллов:

· команда, захватившая флаг – 10 баллов, команда у которой захватили флаг, получает ноль баллов;

· в случае если все игроки одной из команд удалены – то команде оставшейся на поле (не зависимо от количества игроков оставшихся на поле) начисляется 7 баллов, а удаленной команде – ноль;

· в случае если ни одна из команд не захватила флаг на момент истечения времени раунда – обеим командам начисляются баллы по количеству оставшихся игроков.

Оборудование:


Каждая команда должна иметь 90 снежков для каждого раунда игры, то есть по 270 снежков на один бой. Снежки готовятся членами команды не более чем за полчаса до начала их боя в прессе для снежков. 

Одежда участников должна соответствовать температуре воздуха на время проведения игры, быть теплой, удобной и непромокаемой, иметь при себе головной убор, варежки или перчатки. 

Каждый участник игр обеспечивается специальным шлемом для защиты головы и лица, номером. Не допускается нахождение на поле игроков без защитной амуниции и номера.


 Каждый игрок во время игры должен иметь нагрудный знак: №. 1, 2, 3 и 4 - нападающие, № 5, 6 и 7 – защитники и № 0 (8) - капитан. 


Каждая команда должна при себе иметь флаг, который изготавливает самостоятельно. Флаг должен быть выполнен из текстиля шириной 50 см и длиной 1 метр. Флагшток должен быть минимум 2 метра и максимум 3 метра.

Игровая площадка:

Игра проводится на площадке 40 метров длиной и 10 метров шириной. На каждой половине поля находится 1 замок и 2 крепости, а также дополнительная крепость в середине центральной линии.

8. Ответственность участников, руководителей команд и судей
Игроки обязаны выполнять все требования настоящего положения.
Каждый участник несет ответственность за свою жизнь, здоровье.
Капитан команды несет ответственность за соблюдение техники безопасности участниками команды.

Главный судья игры несет персональную ответственность за допуск участников Игры к участию.

Члены команд не имеют права вмешиваться в действия судейской бригады во время игры и несут полную ответственность за поведение игроков своей команды.

Игрок, дисквалифицированный судьей во время проведения молодежных спортивных игр, к дальнейшим соревнованиям не допускается.

Судейская бригада состоит из 6 судей на одном поле: главный судья, помощник главного судьи и 4 боковых судей.

Причины удаления игроков с поля:

·  попадание снежком в участника, 

· заступ за боковую линию, 

· заступ нападающего за собственную линию защиты, 

· изготовление снежков на игровом поле во время боя,

· использование сломанных снежков,

· перенос снежков в количестве большем, чем умещается в (руках) ладонях;

· некорректное поведение по отношению к участникам игры и судейской бригаде. 

Протесты по решениям главного судьи не принимаются. 
8. Определение победителей
Команда считается победившей в бою, если она захватит флаг противника или имеет численное преимущество над командой-противником. 

Команда считается победившей в игре, если она выиграла два боя, путем захвата флага команды-противника или имея численное преимущество.

Если в установленное для боя время ни одна из команд не захватила флаг, то выигравшей считается команда, сохранившая большее количество игроков на поле, а если количество игроков, оставшихся на площадке равно, то объявляется «ничья». В этом случае командам предлагается дополнительное состязание. 

Команда признается проигравшей, если удалены с поля все игроки команды. 

9. Дополнительные условия
Каждый бой команда начинает в полном составе.

Снежки можно переносить во время игры по полю только в руках, нельзя набирать снежки в карманы, подол одежды и т.п.

В случае если снежок отлетел от земли, крепости, иного объекта и попал в игрока – попадание не засчитывается и данный игрок не выбывает из игры.

В случае «чиркаша» – решение об удалении игрока с поля принимает главный судья. 

10 . Награждение

Команда, занявшая первое место, награждается дипломами, подарками и кубком победителя. Команды, занявшие 2 и 3 место грамотами и ценными подарками. 
Победители соревнований будут направлены для участия в международных соревнованиях «Yukigassen» в Норвегии (г.Вардё) 14-17 марта 2013 года при условии наличия действующего заграничного паспорта. В случае отказа от участия членов команды-победительницы в международных соревнованиях «Yukigassen» оргкомитет имеет право включить в сборную команду представителей команд, занявших 2-3 места в молодежных играх в снежки по правилам «Yukigassen» (г. Мурманск).
              _________________________________________________

